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Perkembangan zaman yang begitu pesat dan semakin canggih pada berbagai
bidang yang diantaranya adalah dibidang pengaksesan informasi. Pada zaman
sekarang mengakses informasi bisa menggunakan banyak media, dan salah satu
media yang digunakan adalah smartphone berbasis android. Smartphone ini banyak
menyediakan fitur-fitur yang dapat memberikan informasi berupa edukasi kepada
pengguna smartphone.

Rambu petunjuk adalah salah satu dari sekian banyak rambu-rambu lalu
lintas yang ada, pada penulisan ini penulis ingin membuat sebuah aplikasi
Augmented Reality yang dimana aplikasi tersebut dibuat ditujukan untuk
memberikan suatu media edukasi pengenal rambu-rambu petunjuk yang terdapat
disekitar masyarakat, dan menentukan seberapa efektifkah aplikasi ini bila
dijalankan pada media ImageTarget yang berbeda dari ImageTarget yang biasa
digunakan pada pembuatan Augmented Reality pada umumnya. Aplikasi ini
diharapkan dapat berguna bagi masyarakat yang ingin tahu lebih dalam mengenai
rambu-rambu petunjuk.
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