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Pengembangan permainan video menjadi sebuah fenomena yang terus 

berkembang dan menarik minat banyak pengguna. Salah satu jenis 

permainan yang menarik perhatian adalah game 2.5D, yang 

menggabungkan elemen 2D dengan efek visual tiga dimensi. Dalam 

penelitian ini, dilakukan pembuatan game 2.5D berjudul "When the Dead 

Live" menggunakan Unity Game Engine. Game "When the Dead Live" 

adalah sebuah permainan aksi petualangan yang berlatar dunia pasca-

apokaliptik, di mana para makhluk hidup kembali dari kematian sebagai 

zombie. Pemain akan berperan sebagai protagonis yang harus bertahan 

hidup, menghadapi tantangan, dan mengungkap misteri di balik bencana 

tersebut. Unity Game Engine dipilih sebagai platform pengembangan 

karena memiliki fitur dan kemampuan yang mendukung pembuatan game 

2.5D secara efisien dan efektif. Dalam proses pembuatan, berbagai aspek 

penting dari permainan termasuk desain karakter, lingkungan, mekanik 

permainan, dan audio diperhatikan dengan seksama untuk menciptakan 

pengalaman bermain yang menarik dan menantang. Metode pengujian yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah black box testing, di mana setiap fitur 

dan mekanik permainan diuji untuk memastikan kinerjanya sesuai dengan 

harapan. Hasil pengujian menunjukkan bahwa game "When the Dead Live" 

dapat berjalan dengan baik dan sesuai yang diharapkan. 
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