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Bencana banjir yang sering terjadi saat ini menimbulkan kerugian besar pada
masyarakat. Oleh sebab itu diperlukannya penyuluhan yang baik untuk
memberikan informasi penanganan saat terkena situasi banjir. Namun kurangnya
pemanfaatan teknologi informasi serta penyuluhan yang berjalan saat ini kurang
efisien, mendorong penulis untuk membuat simulasi penanganan bencana banjir
kedalam bentuk visualisasi tiga dimensi atau dengan teknologi virtual reality yang
saat ini belum diketahui masyarakat. Tujuan penulisan ini adalah untuk membuat
simulasi penanganan banjir sebagai suatu sarana informasi agar masyarakat
memahami dan lebih mengetahui tentang penanganan yang dilakukan ketika
menghadapi banjir. Metodologi penulisan terdiri dari beberapa tahapan,
diantaranya adalah tahap perancangan, modelling objek tiga dimensi, pembuatan
animasi dan tahap terakhir adalah implementasi yaitu penulis menjadikan aplikasi
mentah berbasis Android.
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