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Dalam Penulisan lImiah ini, Penulis membuat game Outpost yang termasuk
kedalam game arcade ataupun war game. Tehnik pemrograman yang digunakan
dalam membuat Game tersebut adalah Pemrograman dengan API dari Direct-X,
dimana Game tersebut dapat dibuat dengan menggunakan sintaks yang sudah
dipaketkan sebelumnya dalam suatu API, sehingga program dapat lebih mudah untuk
menggunakan fungsi — fungsi rumit dari Windows, tanpa harus menulis code yang
panjang.

RPG Game Programming ini dibuat dengan menggunakan Visual C++ dengan
API DirectX. Software pendukungnya adalah notepad++, maya.
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