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Augmented Reality(AR) merupakan teknologi yang menggabungkan lingkungan
maya dua dimensi dan tiga dimensi ke dalam lingkungan nyata. Augmented
reality dapat di implementasikan secara luas dalam berbagai media, sebagai
aplikasi dalam sebuah smartphone seperti Android.

Tulisan ilmiah ini berisi tentang aplikasi pengenalan sekolah berbasis Android
menggunakan teknologi AR. Aplikasi ini diharapkan dapat membantu
mempromosikan smk dharma paramitha dengan cara yang lebih menarik dengan
mengunakan AR. Tahapan-tahapan untuk membuat aplikasi ini adalah, dimulai
dengan mencari informasi promosi sekolah dan perangkat lunak pendukung
melalui buku-buku, internet, dan studi pustaka untuk mencari hal-hal terkait.
Tahap kedua membuat aplikasi yang ingin dirancang seperti merancang dan
membuat tampilan objek menggunakan perangkat lunak Blender. Setelah itu
membuat marker dari logo sekolah menggunakan vuforia. Selanjutnya membuat
Augmented reality untuk objek 3D gedung sekolah, pembuatan camera dalam
aplikasi menggunakan Unity. Tahap ketiga yaitu melakukan uji coba dan
implementasi ke aplikasi yang telah dibuat.
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