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Hal(xv+89+lampiran)

Penelitianiniberdasarkanmunculnyagameflappybirdpadabulanmei
2013 yang merupakan game sederhana namun cukup menantang
membuatgameinicukuppopulerpadaawalkemunculannya.Permainan
inimemerlukankelincahandalam bereaksidanhanyamemerlukanwaktu
yang sebentardalam memainkannya membuatorang ketagihan dan
tertantang untuk memainkannya.Penulis ingin membuatpermainan
bertemakan game flappy bird yang berjudul “Impossible Plane”
menggunakan aplikasi Unity, Visual Studio Code dan bahasa
pemrogramanCsharp(C#).Penulisaninibertujuanuntukmembuatdan
mengembangkangamesederhanadanmenantangsertaberbedadengan
gamesejenisnyamenggunakanaplikasiUnity.Permainannyaakandibuat
dengankonseppemainmengklikkirimouseuntukmembuatkarakternaik
dan menghindaririntangan.Tahapan – tahapan pembuatan game ini
terdiridarianalisis,perancangan,implementasipermainan,danpengujian
permainan.Hasilujicobamenyatakanprogram berhasildijalankantanpa
kendala.Permainan dapatdimainkan diperangkatkomputerdengan
spesifikasiminimalIntel(R)Core(TM)i3,RAM 4GB,tipesistem 64-bitdan
sistem operasinyaMicrosoftWindows7.
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