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Pada era globalisasbamelan merupakan salah satu alat musik ioadis
yang berada di Indonesia yang memiliki sejadaim nilai seni tersendiri.
Didalamnya terdapat beberapa alat musik sepertlayggikendang, saron, gong,
bonang, slenthem, kenong, gender, gambangbrefiter, suling. Untuk
melestarikannya maka dibuatlah aplikasi alat mtraifisional gamelan. Aplikasi ini
bertujuan memberikan pembelajaran yang menarik atetgmpilan objek animasi
3D mengenai alat musik tradisional gamelan mendgamaoftware Blender 2.76b
berbasis desktop yang dapat digunakan oleh penggumsusnya anak-anak agar
dapat memberikan setiap anak pemahaman, keteranpdarta merangsang
kreativitas. Dengan mengenalkan alat musik tradadi@Gsamelan kepada anak-anak
sejak dini dapat membantu melestarikan alat musilidional Gamelan agar tidak
hilang/punah ditelan oleh zaman. Teknologi terselaytat memvisualisasikan objek
animasi dalam bentuk nyata. Tahap pembuatan apifkamulai dari pengumpulan
data mengenai materi yang terkait dari beragam sumBerancangan struktur
navigasi, storyboard, rancangan tampilan aplikeeita implementasi dan uji coba
aplikasi pada beberapa komputer. Hasil akhir darapcangan ini adalah terciptanya

sebuah aplikasi animasi alat musik tradisional damgawa berbasis Desktop.
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