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(xi + 44 + lampiran ).

Penulis ilmiah ini membahas tentang program pembuatan aplikasi game
dan menggunakan software python dan pygame, pada aplikasi ini menjelaskan
tentang game yang digunakan untuk menenangkan pikiran dalam menghadapi
masalah sehari-hari dan dapat membuat pemain berfikir dengan cepat.

Aplikasi ini menyajikan adanya pemain (Hero), Musuh (Badguys), hadiah
(Prize) yang terdiri dari Pizza, Hamburger, Beer dan Live. Pada aplikasi game ini
adalah Hero Harus menghindari Badguys yang mengejarnya dan hero harus
mengambil semua prize, apabila score lebih dari 1000 maka live bertambah satu
dan juga pada level selanjutnya.

Tujuan pembuatan aplikasi ini adalah agar pemakai yang menggunakan
game ini dapat lebih melatih otaknya dan dapat berfikir lebih cepat. Saya berharap
melalui aplikasi ini, game ini dapat menjadi hiburan dan lebih diminati.
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