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Animasi tanaman hidroponik merupakan sebuah aninp&sigenalan yang
bertema bercocok tanam. Animasi ini bercerita tepthercocok tanam tanpa
menggunakan media tanah sebagai media tanamnyaia Madam yang
digunakan adalah arang sekam, spons, coir / cotopmzkwoll, hydroton /
expanded clay, perlite. Selain media tanam yangndigan juga terdapat macam-
macam sistem hidroponik. Macam-macam sistem hidi@pgang digunakan
adalah N.F.TNutrient Film Technique), Ebb and Flow, Wick , Driprécovery or
non-recovery), Water Culture, Aeroponic. Penulis mengharapkammasi ini
dapat menambah pengetahuan dan pemahaman tentangata hidroponik dan
sistem hidroponik. Animasi ini dibuat menggunakardoBe Flash CS6
Professional yang didukung dengan bahasa pemograwctaon Script 3.0 yang
berbasis desktop. Berdasarkan hasil uji coba ddigahpulkan bahwa aplikasi
“animasi pengenalan tanaman hidroponik” ini sudglbsai dengan tujuan penulis
ilmiah ini, yaitu membantu para petani dan kalangang ingin mempelajari
tanaman hidroponik.
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