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Augmented Reality (AR) adalah suatu lingkungan yang memasukkan objek
virtual 3D kedalam lingkungan nyata secara realtime. Penelitian ini akan
memasukkan teknologi AR kedalam katalog penjualan rumah sehingga katalog
rumah ini menjadi lebih hidup dengan adanya animasi-animasi disekitar rumah.
Aplikasi ini akan melacak dan mendeteksi marker (penanda) dengan menggunakan
sistem tracking, setelah marker dideteksi, model rumah 3D digambar diatas marker
seolah-olah model rumah tersebut nyata. Untuk menggunakan model rumah pada
aplikasi katalog rumah AR ini, model harus dibuat terlebih dahulu dengan perangkat
lunak desain 3D ( Blender ). Pengujian dilakukan dengan menggunakan Smartphone
Lenovo A 328, Dari hasil pengujian, aplikasi ini berjalan baik. dengan ini diharapkan
konsumen akan lebih tertarik dan mendapatkan informasi secara optimal. Selain itu
untuk inovasi baru pada Marketing perumahan.
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