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Website “TEST-IQ” ini merupakan suatu aplikasi untuk memudahkan
user mengetahui nilai IQ yang dimilikinya dengan berbasis web yang berisi soal —
soal yang harus dijawab. Website “TEST-IQ” ini memberikan informasi tentang
pengertian TEST-IQ dan bagaimana cara penilaiannya. Test-1Q ini ditujukan untuk
user dengan usia 15 tahun keatas.

Website “TEST-IQ” ini dibuat dengan menggunakan Macromedia
Dreamweaver MX untuk membuat tampilan halaman website dan bahasa
pemrograman XML dengan Cascading Style Sheet ( CSS ) untuk mendeskripsikan
data dan informasi yang akan ditampilkan serta bahasa pemograman ASP untuk

pembuatan soalnya.
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