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Tulisan ini membahas penerapan Boolean modifier pada animasi objek.
Boolean modifier adalah sebuah pengubah pada perangkat lunak Blender yang
cara kerjanya berdasarkan operasi Boolean. Boolean modifier dapat melakukan
operasi join (disjungsi), intersection (konjungsi) dan difference (negasi). Dalam
tulisan ini digambarkan bagaimana sebuah gergaji yang memotong sebuah papan
dengan menggunakan difference. Objek yang telah diberi Boolean modifier

kemudian dianimasikan dengan menggunakan timeline.
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