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 Smartphone saat ini tidak hanya digunakan sebagai alat komunikasi saja, 

tetapi dapat digunakan sebagai sarana hiburan. Yaitu dengan smartphone kita 

dapat bermain game kapan dan dimana saja, karena bentuk smartphone yang tidak 

terlalu besar.  

 Dewasa ini banyak orang yang lupa atau bahkan tidak mengetahui 

bagaimana bentuk rupa pakaian adat daerah asalnya. 

 Pembuatan aplikasi permainan tebak baju adat ini diharapkan dapat 

menghibur pengguna smartphone android sekaligus menambah wawasan tentang 

asal daerah pakaian adat yang terdapat pada 33 provinsi Indonesia. 

 Pembuatan aplikasi ini menggunakan software Android Developer Tools, 

di dalam nya sudah termasuk Eclipse, SDK, dan AVD. Aplikasi ini telah di uji 

coba kepada beberapa smartphone android dan berjalan lancar. 
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