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Game merupakan sebuah aplikasi hiburan yang bertujuan untuk membuat seorang
pemain merasakan kebahagiaan atau kepuasan saat bermain game tersebut, masa Kini
banyak jenis-jenis game dimulai dari classic, adventure, mind, action, maze, dan jenis
game lainnya. Penulis membahas tentang sebuah game berbentuk labirin atau maze
yang akan dibuat sendiri oleh penulis, game ini mewakili beberapa game berbentuk
labirin lainnya. Umumnya game berjenis maze ini bertujuan untuk membuat seorang
pemain mencari jalan keluar atau tujuan sebenarnya karena inti dari permainan ini
adalah mencari jalan keluar dengan cepat. Penulis mencoba untuk menerapkan
algoritma Breadth-First Search dan Depth-First Search pada permainan labirin yang
akan dibuat oleh penulis, dan penulis mencoba untuk membandingkan algoritma
mana yang lebih baik diantara kedua algoritma tersebut. Penulisan ini berisi cara
pembuatan game, pengimplementasian algoritma pada game yang akan dibuat, serta
membandingkan algoritma mana yang lebih baik dalam menyelesaikan game

berbentuk labirin ini.
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