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Seiring berkembangnya teknologi dalam kehidupan manusia sehari-hari,
begitu juga teknologi yang digunakan dalam pengembangan game. Aplikasi game
pada saat ini juga bukan hanya sekedar hobi yang dimainkan di waktu luang, namun
juga industri besar yang memiliki kontribusi besar dalam kehidupan sehari-hari.
Selain itu, penggemar aplikasi game juga bukan hanya anak-anak melainkan
banyak remaja hingga orang tua yang bermain game sehari-hari. Game juga
menjadi sesuatu yang dilombakan, baik turnamen yang kecil maupun yang besar.
Singkatnya, game pada abad ini sudah menjadi bagian dari konsumsi masyarakat
sehari-hari dari muda hingga tua. Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan metode
GDLC (Game Development Life Cycle) dengan model prototype yang melalui
beberapa tahapan yaitu, inisiasi, pra-produksi, produksi, pengujian, dan rilis. Uji
coba aplikasi ini dilakukan dengan menggunakan komputer dan laptop dengan
metode black box testing. Aplikasi ini dapat dijalankan pada platform PC dan dibuat
dengan menggunakan Unity Game Engine.
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