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Tarian tradisional  Tor-tor adalah tarian yang berasal dari daerah sumatera utara, Tortor 

adalah seni tari dengan menggerakkan seluruh badan dengan dituntun irama Gondang, 

Tortor juga berhubungan erat dengan upacara adat, upacara ritual, maupun untuk 

hiburan. Penelitian ini bertujuan untuk membuat animasi media pengenalan Tari Tortor 

dari Sumatera Utara berbasis motion capture, Teknologi motion capture  adalah suatu 

proses penangkapan gerakan tubuh manusia yang ada di lingkungan nyata ke dalam 

komputer. Animasi Tari Tor-Tor ini dibuat menggunakan beberapa perangkat lunak 

seperti Blender 3D, MakeHuman, dsb. Pada tahap uji coba terhadap animasi 

menggunakan Laptop dengan spesifikasi prosessor Intel Core i5 dan RAM 4 GB 

menampilkan bahwa setiap Gerakan pada animasi berhasil dijalankan menggunakan 

tiga aplikasi pemutar video seperti Windows Media Player, VLC Player, serta GOM 

Player. Hasil uji coba animasi didapatkan dengan memanfaatkan dari file berformat 

.bvh sudah cukup baik 
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