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 Game Tetris yang dibuat oleh penulis ini adalah salah satu jenis game 
yang bertujuan untuk merangsang atau menstimulasi otak sehingga dapat 
membuat pemain berpikir secara taktis, cepat, dan kreatif. Dengan tujuan 
dibuatnya game ini, diharapkan dapat membantu merepresentasikan pemain ketika 
mengambil suatu keputusan pada kehidupan sehari-hari. 
 Untuk bahasa pemrogaman, penulis menggunakan Python versi 2.4.2 dan 
Pygame versi 1.7.1 yang merupakan modul penunjang Python untuk pembuatan 
Game Tetris. Sedangkan untuk system operasinya sendiri penulis menggunakan 
Windows XP.  Dengan kombinasi warna yang menarik, pemain akan merasa 
nyaman selama memainkan game tetris ini. Karena juga dapat dijadikan alternatif 
lain sebagai penghilang kejenuhan dan untuk mengisi waktu senggang.  
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