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Perkembangan dalam bidang Teknologi Informasi kini semakin  berkembang pesat. 

Pemnafaatan teknologi informasi kini menjadi suatu kebutuhan untuk mempermudah 

pembelajaran sejarah. Augmented Reality merupakan tampilan visual yang menarik 

karena dapat menampilkan objek tiga dimensi seperti berada dilingkungan nyata. 

Pengenalan sejarah jembatan Ampera dengan Augmented Reality ini akan membuat 

seseorang lebih tertarik untuk mengetahui sejarahnya karena metode yang 

disampaikan menggunakan tampilan menarik dengan objek 3D. 

Aplikasi pembelajran interaktif jembatan Ampera sebagai ikon kota Palembang 

dengan metode Augmented Reality menggunakan berbasis Andorid dibuat dalam 

beberapa tahap. Dimulai dari perancangan marker, objek 3D, perancangan aplikasi 

hingga tahap akhir proses uji coba pada smartphone. 
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