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Dalam penilisan ilmiah ini penulis mencoba membuat aplikasi simulasi
alat musik dengan pemrograman Java yang didukung pemanfaatkan
perkembangan teknologi komputer tepatnya dalam hal multimedia yang bersifat
audio, sesungguhnya kita mampu mengolah sumberdaya dari komputer yang kita
miliki dengan memanfaatkannya sebagai media berkarya dan sarana pendukung
dalam pembelajaran di dunia seni musik.

Elemen dari simulasi alat musik adalah sebuah command untuk menuju
window baru vyaitu window alat musik yang berisikan interface yang
mensimulasikan alat musik dengan cara memainkan alat-alat yang ada dalam
gambar alat musik sesuai dengan suara yang sesungguhnya dalam bentuk virtual
dan juga dilengkapi komponen-komponen serta tools pendukung lainnya seperti
pemutar demo music drum, bass, dan piano kemudian dilengkapi juga artikel
terkait tentang alat musik mulai dari sejarah alat musik sampai cara
memainkannya, terdapat juga buku musik sebagai sarana latihan untuk pemula,
serta bantuan mengenai aplikasi. Dalam menu utama aplikasi juga terdapat media
player untuk memainkan beberapa file multimedia yang kompatibel dengan java.

Nantinya aplikasi ini bisa dimanfatkan sebagai media penunjang utuk
pemula dalam pembelajaran terhadap beberapa alat musik seperti drum set, gitar
bass, dan piano.
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