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Dengan bantuan teknologi Augmented Reality lingkungan nyata disekitar kita 

akan dapat berinteraksi dalam bentuk digital (virtual). Augmented Reality saat ini 

banyak digunakan dalam bidang edukasi, arsitektur, kesehatan dan lain-lain. 

Pembuatan aplikasi ini dimaksudkan sebagai media pembelajaran bagi pelajar SD 

maupun SMP agar lebih memahami dalam bidang studi Pramuka mengenai sandi 

Semaphore dan lebih menarik minat belajar bagi para siswa. Pada aplikasi ini 

terdapat animasi peragaan sandi semaphore. Pada penulisan ini dilakukan uji coba 

pada beberapa smartphone android. Hasilnya adalah aplikasi berjalan dengan baik 

pada dua smartphone dari empat yang telah di uji coba. 
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