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Dengan seiring berjalannya waktu banyak anak - anak yang mengabaikan 
kebudayaan Negara kita terutama dari segi bahasa daerah . mereka cenderung 
lebih menggemari kebudayaan asing dari pada kebudayaan Negaranya sendiri, 
maka dari itu dengan memanfaatkan kemajuan teknologi penulis mencoba untuk 
membuat aplikasi pembelajaran bahasa Sunda untuk anak-anak sekolah dasar agar 
meraka dapat mempelajari bahasa Sunda  dengan cara yang  menyenangkan dan 
tidak membosankan. 

Sistem Pembelajaran yang kuno dan terkesan membosankan terbukti dapat 
membuat anak-anak tersebut menjadi tidak semangat dalam mempelajari bahasa 
Daerah Terutama di sini yaitu bahasa Sunda , dengan memanfaatkan kemajuan 
teknologi sistem pembelajaran bahasa sunda tersebut dapat di terapkan dengan 
menggunakan Komputer, karena dengan menggunakan komputer anak-anak dapat 
terbiasa berinteraksi dengan kemajuan teknologi serta dengan menggunakan 
komputer kegiatan belajar mereka menjadi lebih menyenangkan. 

Penulis menggunakan software Microsoft Visual Basic 6.0 untuk membuat 
Aplikasi pembelajaran bahasa Sunda  . Semua soal dan jawaban di input secara 
komputerisasi oleh admin melalui form yang terhubung pada notepad yang berisi 
soal yang telah di input , serta di tampilkan secara menarik karena dilengkapi 
dengan gambar latar yang menarik serta animasi yang di sukai oleh anak-anak,  
sehingga anak-anak dapat belajar lebih menyenangkan. 
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