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ABSTRAKSI

Anay Suteja, 32108150

Aplikasi Pengenalan Tempat — Tempat Wisata di SUKABUMI dengan menggunakan
Macromedia Flash 8

Pl. Jurusan Manajemen Informatika, Fakultas Ilmu Komputer, Universitas Gunadarma, 2011
Kata Kunci : Pengenalan Tempat Wisata di SUKABUMI, FLASH 8

(ix + 73 + Lampiran)

Berkembangnya teknologi dapat digunakan sepenuhnya untuk mengembangkan sumber daya
pariwisata di dunia ini. Dengan aplikasi ini, diharapakan objek wisata yang selama ini tidak
dikenal dapat menarik minat masyarakat untuk mengunjunginya. Objek wisata di dalam
Penulisan ini tidak hanya berupa hiburan semata, tetapi juga merupakan pengetahuan tentang
sejarah perjuangan bangsa Indonesia khususnya sejarah masyarakat yang berdomisili di kota
Sukabumi ini.

Informasi di dalam aplikasi ini diperuntukkan untuk semua kalangan di dalam masyarakat.
Dalam aplikasi ini menyajikan tampilan yang menarik dengan gambar, teks yang telah dibuat
dalam bentuk animasi. Aplikasi ini juga didukung dengan suara untuk menambah efek dari
tampilan tersebut. Aplikasi ini dirancang dengan aplikasi macromedia Flash 8 di dalam sistem

operasi Windows xp.

Daftar Pustaka (2010-2011)
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