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 Macromedia Flash MX merupakan suatu program aplikasi pembuatan 

animasi yang luar biasa yang sangat dinamis. Program aplikasi ini merupakan 

pilihan yang tepat untuk membuat animasi yang digunakan untuk berbagai 

kebutuhan dalam perancangan situs-situs web, advertising, kios, broadcasting, 

film, game, entertainment, dan lain-lain. 

 Dengan menggunakan fasilitas yang tersedia dalam Flash, rancangan 

website ini cukup interaktif karena disertai dengan animasi didalamnya yang 

membuat tampilannya lebih indah, informasi yang dimuat didalamnya pun dapat 

dengan mudah dilihat dengan mengklik menu yang tersedia pada layar. Penulis 

menggunakan Internet Explorer sebagai browser web. 
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Dalam penyusunan Penulisan Ilmiah ini masih banyak terdapat 

kekurangan-kekurangan baik isi maupun cara menyajikan. Untuk itu dengan 

segala kerendahan hati, sangat diharapkan saran dan kritk yang membangun bagi 

penyempurnaan Penulisan Ilmiah ini. 

Akhir kata semoga penulisan ilmiah ini kiranya dapat memberikan 

penambahan masukan yang akan berguna bagi kemajuan Ilmu Pengetahuan. 

Wassalamu’alaikum Wr. Wb 
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