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Macromedia Flash MX merupakan suatu program aplikasi pembuatan
animasi yang luar biasa yang sangat dinamis. Program aplikasi ini merupakan
pilihan yang tepat untuk membuat animasi yang digunakan untuk berbagai
kebutuhan dalam perancangan situs-situs web, advertising, kios, broadcasting,
film, game, entertainment, dan lain-lain.

Dengan menggunakan fasilitas yang tersedia dalam Flash, rancangan
website ini cukup interaktif karena disertai dengan animasi didalamnya yang
membuat tampilannya lebih indah, informasi yang dimuat didalamnya pun dapat
dengan mudah dilihat dengan mengklik menu yang tersedia pada layar. Penulis

menggunakan Internet Explorer sebagai browser web.
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