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Kata Kunci : Game Pesawat, BlackBerry

(xiii + 50 + Lampiran ) 
Penulis membuat “Game Pesawat in BlackBerry” Berisi tentang sebuah pesawat yang harus menembakan meteor yang terjadi diluar angkasa, jika pesawat berhasil menembaki meteor dengan tepat sasaran maka pemain akan mendapatkan score. Pada pembuatan game ini penulis melakukan beberapa tahapan yaitu : tahapan perancangan input/output, tahapan pemrograman, dan tahapan yang terakhir adalah Pengemasan sekaligus tahap pengujian didalam BlackBerry Simulator 5.0.0.484 (Bold 9630).

Untuk menerapkan game ini hanya memerlukan sebuah handphone yang bersistem operasi Java. Dengan cara menginstallkan file jar untuk Handphone dan file cod untuk Smartphone. Game ini sangat fleksibel, karena game ini dapat dibawa kemana saja dan dapat dimainkan kapanpun. Pada Game Pesawat in BlackBerry ini penulis hanya melakukan uji coba pada sebuah simulator BlackBerry (Bold 9630) dan hasilnya game pesawat ini dapat dijalankan dengan baik.

Daftar Pustaka (2008-2010)

