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Masalah yang banyak dihadapi oleh warnet adalah pada saat browsing 

terasa lambat dalam memproses HTTP Request khususnya jalur iternational, 

sedangkan permasalahan yang di alami Game center adalah pada saat bermain 

game grafik patah-patah dikarenakan latency yang besar bahkan bisa berakibat 

terputusnya koneksi dari server. Saat ini banyak warnet dan game center yang 

menggunakan 2 ISP sekaligus, dan banyak pula macam – macam metode yang 

diterapkan seperti load balancing, pemisahan antara game center dan internet 

secara manual (berdasarkan tempat) sampai dengan metode yang digunakan 

penulis yaitu pemisahan proses rounting antara jalur lokal dan jalur international. 

Untuk jalur lokal menggunakan ISP Kings dan untuk jalur international 

menggunakan ISP Speedy. Metode ini mempunyai banyak kelebihan di banding 

kekurangannya. Banyak juga warnet dan game center yang menggunakan 

topologi yang ditulis oleh penulis.  
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