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Game adalah suatu sarana hiburan yang sering dimainkan oleh anak-anak dan 
remaja. Seiring perkembangan teknologi komputer, Game memiliki banyak genre 
dan variasi permainan. Karena hal inilah penulis membuat sebuah game dengan 
genre platformer yang memiliki unsur edukasi. Unsur edukasi tersebut dibuat 
dalam sebuah jalan cerita seorang pahlawan nasional dari peristiwa “Bandung 
Lautan Api”. Untuk membuat game “History of Bandung” ini penulis 
menggunakan game engine dengan nama GameMaker Studio 2. Dalam game ini, 
pemain dapat mengasah keterampilan dan pengetahuan umum melalui mini game 
yang ditawarkan dalam permainan. Game ini dapat dimainkan pada perangkat 
komputer dengan sistem operasi Windows baik 32bit maupun 64bit dalam bentuk 
format berkas executable (.exe) untuk menjalankannya. 
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