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Memiliki hewan peliharaan saat ini banyak digemari bahkan menjadi hobi bagi
beberapa orang. Pemilik hewan harus memenuhi segala keperluan dan kebutuhan bagi
hewan yang dipelihara. Kebutuhan hewan ini dapat ditemukan dan dibeli di petshop.
Akan tetapi, petshop merupakan salah satu toko yang jarang ditemui khususnya pada
daerah yang bukan perkotaan. Hal tersebut menyebabkan pemilik hewan peliharaan
kesulitan dalam memenuhi kebutuhan hewan peliharaan. Kesulitan pemilik hewan
tersebut seperti jarak yang jauh dan tidak memiliki waktu luang. Penerapan teknologi
menjadi solusi untuk mengatasi permasalahan dengan membuat website petshop online
PetLova. Website ini dibuat untuk memudahkan masyarakat yang memiliki hewan
peliharaan dalam berbelanja kebutuhan dan perlengkapan hewan peliharaan.
Pembuatan website PetLova ini dibuat menggunakan beberapa aplikasi pendukung
yaitu, Visual Studio Code, XAMPP, framework Codeigniter dan phpMyAdmin.
Website ini menampilkan berbagai produk untuk hewan peliharaan seperti anjing,
kucing, kelinci, hamster, ikan, dan burung. Selain itu, web ini menampilkan tips & trick
seputar hewan peliharaan, serta terdapat menu pemesanan produk yang dapat
digunakan oleh pelanggan untuk melakukan pemesanan produk. Website yang telah
dibuat selanjutnya dilakukan uji coba. Uji coba dilakukan dengan melihat tampilan dan
fungsi-fungsi web melalui beberapa browser dan menggunakan metode black box.
Website ini dapat diakses melalui URL petlova.online. Berdasarkan pengujian yang
dilakukan didapatkan hasil bahwa menu-menu, tombol, serta form pada website dapat
merespon request user dengan tepat. Dengan demikian, website ini dapat digunakan
oleh masyarakat untuk berbelanja kebutuhan hewan peliharaan dengan cara yang
mudah karena dapat diakses kapan dan dimana saja.
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