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Android adalah sistem operasi yang memberikan kebebasan pengembang
untuk mengembangkan aplikasi. Dengan keunggulan sistem operasi android, akan
banyak membantu berbasis android. Tujuan dari penilitian ini adalah untuk
membuat aplikasi pemesanan makanan dan minuman di Kafe Kopi Companion
berbasis aplikasi mobile android. Dengan adanya aplikasi pemesanan kostumer
hanya perlu menggunakan smartphone yang dimiliki untuk melakukan proses
pemesanan di meja yang sudah ditempati. Dengan suatu aplikasi yang tepat, proses
pemesanan pada Kafe Kopi Companion bisa mempermudah kostumer. Aplikasi ini
bersifat offline atau tidak menggunakan jaringan internet untuk menjalankannya,
dan pihak pengguna bisa langsung menikmati aplikasi yang ada.

Metode penelitian yang digunakan menggunakan System Development Life
Cycle (SDL). Pembuatan Aplikasi ini menggunakan Android Studio,
menggunakan Bahasa pemrograman java dan dan menggunakan database Firebase
dan database DBSQLite

Hasil dari penelitian ini adalah aplikasi pemesanan makanan dan minuman
di Kafe Kopi Companion dapat digunakan untuk mempermudah pengguna dalam

memesan makanan dan minuman.
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