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Pembuatan aplikasi yang berbasis aplikasi komputer ini dilakukan melalui 

beberapa tahap, yaitu : perancangan, pembentukan elemen, pengujian serta analisis. 

Aplikasi ini dibangun dengan menggunakan perangkat lunak Visual Basic 6.0 yang 

memiliki kemampuan yaitu lebih mudah dipahami dan digunakan oleh pembuat 

program.  Aplikasi ini dibuat untuk memperlihatkan cara membuat sebuah 

videogame.  Elemen-elemen yang digunakan adalah gambar, teks, label, dan tombol 

perintah.  Sedangkan untuk mengolah keseluruhan elemen tersebut digunakan 

softwae, antara lain : gambar (Adobe Photoshop CS), antarmuka, teks, label, tombol 

perintah (Microsoft Visual Basic 6.0). 
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