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Website streaming Anime ialah sebuah media tayangan yang menyajikan 

informasi berupa kumpulan video-video anime yang disukai dan dapat ditonton 

oleh berbagai kalangan, tentunya di dalam website streaming anime terdapat sebuah 

user interface. Sebelum membuat user interface, ada beberapa tahapan yaitu: 

membuat wireframes dan prototype. Tools berupa aplikasi yang membantu dalam 

pembuatan wireframes dan prototype adalah Figma. Pengujian user interface 

website streaming anime berjudul Animeidn.id ialah 2 Uji Coba. Hasil daripada Uji 

Coba yang dilakukan berjalan dengan baik, tidak adanya eror. Website ini dapat di 

akses dengan alamat : 

https://www.figma.com/proto/K8aCdMTWolxT1JFFxXWLVy/Prototype-UI-
Website-Anime-2?page-id=0%3A1&node-id=2%3A2&starting-point-node-
id=2%3A2. 
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