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Permainan Game online menjadi salah satu fenomena yang ada di masyarakat pada saat ini.
Akses intenet memberikan kemudahan kepada masyarakat untuk melakukan permainan
bersama orang-orang di seluruh dunia, Seringkali Kita jumpai masyarakat baik muda dan tua
yang bermain Game online kapan pun dan di mana pun.Dengan menggunakan Discord para
pemain Game online dapat melakukan komunikasi dengan para pemain Game lainnya di mana
pun mereka berada. Tujuan penelitian ini adalah menganalisis komunikasi interpersonal pada
komunitas Game dalam aplikasi Discord. Penelitian ini menggunakan metode kualitatif dan
paradigma konstruktivis. Teknik pengumpulan data yang dilakukan dengan wawancara dan
observasi. Teknik pemeriksaan keabsahan data menggunakan triangulasi sumber. Hasil
penelitian  ini  menunjukkan  bahwa teori  komunikasi  interpersonal  yaitu
keterbukaan,dukungan,empati, rasa positif dan kesetaraan terdapat pada komunikasi
interpersonal dalam komunitas Game yang diteliti. Kesimpulan pada penelitian ini adalah
Komunikasi interpersonal para pemain Game online sangatlah efektif dari aspek komunikasi
interpersonal, para pemain Game online saling terbuka, mempunyai empati terhadap pemain
lain dan memberikan dukungan rasa positif terhadap teman-temannya. Tetapi dalam bermain
Game online para pemain tidak mempunyai kesetaraan dan kedudukan yang sama karena
hanya pemain-pemain berpengalaman atau leader dalam Game yang mempunyai kedudukan
lebih tinggi untuk berkomunikasi menyampaikan pendapat strategi dalam Game online.
Penggunaan Discord dalam bermain Game online sangatlah menunjang komunikasi para
pemain Game online, Dikarenakan Discord sangat minim delay dan desain Discord sangat
minimalist dan memudahkan penggunannya, Discord juga gratis untuk digunakan oleh para
penggunannya oleh karena itu Discord sangat penting digunakan sebagai platform untuk
berkomunikasi dengan para pemain Game lainnya.
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